miniRD

miniRD je turnaj, kde se hraci utkaji v bojich 1vsl za prfedem stanovenych podminek v nékolika

kolech. V miniRD se bude bojovat ptedevsim na malych rozlohach, coZz by mohlo byt pro mnohé

zpestfeni a nevsedni zazZitek s chystanym prekvapenim na konci turnaje.

Pravidla pro MiniRD

Pfihlaseni do soutéze:

Pfihlaska ve tvaru:

Soutéz: miniRD

Nazev gubernatu: xxx

Nazev aliance: miniRD_xxx

Vase zvolend rasa: (Zvolit si existujici rasu)

xxx — libovolny text

Nasledné budete hromadné informovani o pfijeti/nepfijeti do soutéze a také bude zverejnéno vase

startovni Cislo a vase pozice bude vyznacena v hernim planu.

Prihlasku zaslete do guberndatu: Natalie White

Organizacni pravidla soutéze:

Kazdému hraci bude pfidéleno startovni Cislo, pod kterym bude zapsan do herniho planu.
Toto Cislo vdm bude pfidéleno na zakladé vaseho poradi registrace do soutéZe. Prvni
prihlaseny bude mit pofadové Cislo 1, druhy bude mit cislo 2 atd... Nasledné pomoci
programu budou ndhodné vygenerovany soutéZni dvojice.

Vsichni hraci budou predem informovani, v jaky den museji zalozit své soutéini gubernaty
(ndzev gubernatu a soutézni aliance musi odpovidat podané pfihlasce do soutéze).
NedodrZzeni stanoveného dne zaloZeni guberndtu znamend automatické vylouceni ze
soutéze.

Hrac mize mit maximalné jeden soutézni gubernat .

Po rozlosovani soutéznich dvojic budou zverejnéné také zvolené rasy vSech soutézicich.
Nazev aliance bude ve tvaru miniRD_xxx (za xxx si mUZete doplnit libovolny text. Maximalni
délka nazvu aliance je 20 znakd. miniRD_ tvori 7 znak(). O nazvu aliance musi hrac
informovat pfedem organizadtora soutézZe prostfednictvim pfihlasky do soutéze.

Zakladni pravidla soutéze:
Startovni podminky:

Hrac na pokyn organizatora zaloZi alianci a nahlasi se organizatortim.

Pfed vstupem do soutézni aliance nesmi byt odehran ani jeden tah.

Je prisny zakaz nakupovani pozemka.

Startovni nastaveni gubernatu vam bude prenastaveno pro podminky soutéze.

V den zaloZeni gubernatu kazdy hraé mlze odehrat libovolné mnozstvi tahl (hrou budete mit
pridéleno 49 tah( u skieta a 43 tah( u ostatnich ras). Po odehrani je nutno nastavit v sekci



politika: Zvysit okamzité vék gubernatu na 4, tak, aby mu po prepoctu skoncil Gvodni
protektorat. Po prvnim pfepoctu uz nebudou organizdtorem pridéleny nové tahy. Zalezi na
soutézicim, jak se rozhodne vyuzit hrou pridélené tahy. Do dalSich prepoctl kazdy soutézici
obdrZi nové tahy pouze v ramci standartnich moznosti hry (+17 tah( u skfeta a +15 tah( u
ostatnich ras).

e Po okamzitém zvySeni herniho véku na 9 se cekd na prepocet, kdy oficialné odstartujeme
prvni kolo.

e Zakaz pouZivani jakychkoliv placenych upgrad(. SoutéZni gubernat nesmi mit utraceny ani
jeden kredit v pribéhu soutéze. V rdmci soutéze je mozné kdykoliv vyuzit zkusebni bezplatné
upgrady (Analyzator novinek a Imperatorsky stan). Tyto dva upgrady jsou platné pouze 7 dni
a jejich aktivaci lze provést pouze jednou.

e Porusenim jakékoliv startovni podminky znamena automatické vylouceni ze soutéze bez
mozZnosti umisténi v soutézi a druhy z dvojice automaticky postupuje do dalsiho kola.

Obecna pravidla soutéze:

e Hrac muze kazdy pfepocet odehrat libovolny pocet tah(.

e Jsou povoleny vSechny dostupné utocné akce (vojaci, zlodéji a magie).

e Obchodovat na trhu (nakupovat/prodavat) je povoleno vramci standartnich hernich
moznosti.

e Draci tvori jedinou vojenskou jednotku, kterd vam bude ponechana po dobu celého turnaje.

e Nalezeni generalové vam budou ponechani. (Na pfichod general( ma vliv herni vék).

e Jedno herni kolo ma 3 prepocty.

e Po tfech prepoctech bude uréen vitéz. Nasledné vam budou do dalsiho soutéiniho kola
hromadné prenastaveny soutézni gubernaty pro pokracovani v soutézi (za vitéze se povazuje
ten, kdo bude mit vice pozemkd ze soutézni dvojice)

e Kurceni vitéze je urcujici prepoctova rozloha.

Startovni nastaveni gubernatu pro kazdé kolo bude nastaveno takto:
O presném terminu zacatku soutézniho kola bude organizator vidy informovat s predstihem.
Organizator také bude informovat vSechny soutézici o samotném prlibéhu soutézniho kola. Pocet
hernich kol se také lisi podle poctu pfihlasenych hracd v turnaji. Presny pocet kol bude vidy
upresnén. Nize je uvedeno zakladni nastaveni jednotlivych hernich kol.

1. kolo:

V prvnim kole bude kazdy hrac startovat s drivéjSim defaultnim nastavenim gubernatu.

Startovni rozloha v prvnim kole bude 1 000 pozemkad.

Do dalsiho soutéZniho kola budou upraveny postavené specidlni budovy. Vyjimku tvofi Oborové
budovy, u kterych zalezi Cisté na hrdci, které se rozhodne postavit. Tyto oborové budovy vam
zUstanou po dobu celého turnaje. Rozestavénd Oborova budova na konci soutézniho kola se
automaticky zbofi.

2. kolo:
Pozemky: 1 200
Obyvatelé: 3 000
Popularita: 100



Postavena pouze tfeti fada specidlnich budov (Jmenovité: Oltar zasvéceni, Gilda zlodéjd, Opravna
zbrani, Generalova vilka, Vodarna, Draci hradby)

Zborené vsechny infrastrukturni budovy

12 000 infrastrukturnich bodd

3M zlata, 3 000 jidla, 12 000 zbrani, 12 000 kameni

Odstranény efekty kouzel

Véda v profesich bude vynulovana

Odebrany vsechny vojenské jednotky (vyjimku tvofi draci)

3. kolo

Pozemky: 1 400

Obyvatelé: 3 500

Popularita: 100

Postavena pouze tfeti fada specidlnich budov (Jmenovité: Oltaf zasvéceni, Gilda zlodéjl, Opravna
zbrani, Generalova vilka, Vodarna, Draci hradby)

Zborené vsechny infrastrukturni budovy

14 000 infrastrukturnich bodu

4M zlata, 3 500 jidla, 14 000 zbrani, 14 000 kameni
Odstranény efekty kouzel

Véda v profesich bude vynulovana

Odebrany vsechny vojenské jednotky (vyjimku tvofi draci)

4. kolo

Pozemky: 1 600

Obyvatelé: 4 000

Popularita: 100

Postavena pouze treti fada specidlnich budov (Jmenovité: Oltar zasvéceni, Gilda zlodéjl, Opravna
zbrani, Generalova vilka, Vodarna, Draci hradby)

Zbotené viechny infrastrukturni budovy

16 000 infrastrukturnich bodd

5120 000 zlata, 4 000 jidla, 16 000 zbrani, 16 000 kameni
Odstranény efekty pozitivnich i negativnich kouzel

Véda v profesich bude vynulovana

Odebrany vsechny vojenské jednotky (vyjimku tvofi draci)

5. kolo

Pozemky: 2 000

Obyvatelé: 5 000

Popularita: 100

Postavena pouze tfeti fada specidlnich budov (Jmenovité: Oltar zasvéceni, Gilda zlodéjd, Opravna
zbrani, Generalova vilka, Vodarna, Draci hradby)

Zborené vsechny infrastrukturni budovy

20 000 infrastrukturnich bodu

8M zlata, 5 000 jidla, 20 000 zbrani, 20 000 kameni

Odstranény efekty pozitivnich i negativnich kouzel



Véda v profesich bude vynulovana
Odebrany vsechny vojenské jednotky (vyjimku tvofi draci)

Herni plan:

Budeme vyuZivat tzv. Svycarsky systém, kde na zakladé vasich vygenerovanych &isel budete sefazeni
do soutéznich dvojic. Na konci kazdého herniho kola bude urcen vitéz a porazeny v duelu. Nasledné
v druhém kole budou sestaveny nové dvojice hracq, ktefi se postavi proti sobé (tedy vitézové prvniho
kola proti sobé a porazeni prvniho kola proti sobé). Tento mechanizmus se opakuje do té doby,
dokud nebudeme mit rozfazené vSechny hrace od prvniho mista aZ po posledni misto.
(http://cs.wikipedia.org/wiki/Svycarsky systém).

Body:

V rdmci soutéze je mozné ziskat body:
Vitéz: 1 bod

Porazeny: 0 bod(

Remiza: 0,5 bodu

Bonusovy bod:
Nejvétsi rozloha na konci soutézniho kola: 1 bod

Bonusovy bod muzZe ziskat pouze jeden soutézici vdaném kole. Prakticky to znamen3, Ze ten kdo
vyhraje duel a zaroven bude mit nejvétsi rozlohu gubernatu ze vSech soutézicich, tak obdrzi celkem 2
body.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Švýcarský_systém

